PaGamO 遊戲化學習再創佳績！
新科學素養產品榮獲「臺灣教育科技展互動體驗獎」
在即將到來的 2024 台灣教育科技展中，PaGamO 將展示其在數位科技與素養學習應用於教育的最新成果。PaGamO 陪伴教師走過教育環境巨變的十年，期間不斷優化產品，致力於教師減輕教學負擔，提升教學品質，並以獨特的遊戲化學習方式，激發學生的內在學習動機，促進自主學習能力。
PaGamO 執行長曾國維表示：「一個好的教育科技系統，最重要的目標是減輕教師負擔。」作為數位教育的先鋒，PaGamO 致力於推動素養學習，並不斷與現場教師的對話、交流，持續改善教師使用介面和強化教學題庫。這些改進得以讓教師在數位助力下，能撥出更多時間與學生面對面互動，進而有效提升教學品質與成效。完整的教師後台數據能統整個別學生學習歷程，亦能綜觀全班的學習成效，有效達到減輕教師負擔，並協助教師即時調整教學策略。
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圖說：在 PaGamO 10 週年領航者年會中，執行長曾國維強調 
PaGamO 的核心目標是成為對師生學習有幫助、成為台灣教育體系最有影響力的數位科技平台

這些努力使 PaGamO 成為在台灣對師生數位教學上的助手、最有影響力的數位科技平台。PaGamO 已成功實現了三大目標：教師自建題庫、班級競賽和跨域閱讀素養，這些應用不僅提升了學生的學習興趣和成效，也成為教師接觸數位教學轉型的第一步。
PaGamO 深耕教育現場，目前平台累積註冊帳號已達 470 萬以上，目前素養學習產品涵蓋中文閱讀素養、英語閱讀素養、程式素養、科學素養等產品，並與全台 17 個縣市教育局合作，服務團隊已超過百人，致力貫徹讓孩子「快樂學，一起學，學得更好」的核心目標。
而近期 PaGamO 最新研發的自然科學素養產品「PaGamO 科學魔法探險記」，該產品除了結合魔術與科學原理外，突破了傳統教育的框架，更榮獲本屆教育科技展最佳互動體驗獎，其以創新的沉浸式互動體驗將科學學習轉化為有趣的學習體驗，激發學生的學習動機。學生透過冒險故事中探索科學原理，能自主掌握學習節奏，成為國小學習自然科學的最佳啟蒙選擇。並將會在本次展覽中得獎專區與攤位中展出（攤位編號：B838），期待能與更多教育工作者交流，共同推動數位教育創新的進步。
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圖說：「PaGamO 科學魔法探險記」榮獲本屆教育科技展最佳互動體驗獎，為教師們帶來更多數位科技融入課堂教學的靈感和可能性。
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